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Eta: 6-99 anni

Numero di giocatori: 2

Numero di carte: 36 carte "colori" (18 carte rosse
+ 18 carte blu) + 6 carte ritiro "gialle"
+ 2 carte ritiro "verdi" + 24 gettoni.

Obiettivo del gioco: vincere il maggior numero di
gettoni. Si vince un gettone non appena si allineano
3 carte del suo colore.

Preparazione del gioco: Prima di distribuire le
carte, ogni giocatore si attribuisce un colore di

carte (blu o rosso). Il mazziere distribuisce 5 carte a

clascun giocatore e le carte rimanenti costituiscono

il mazzo.
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Regola: inizia il giocatore piti giovane.

Ciascuno al proprio turno, i giocatori giocano una carta

sul tavolo e pescano. Hanno la possibilita di:

- mettere 1 carta "colore" (rosso o blu) direttamente sul
tavolo;

- mettere 1 carta sopra un’altra carta dello stesso numero
(qualsiasi colore);

- giocare una carta ritiro "gialla" o "verde".

Ogni volta che un giocatore gioca una carta, quest'ultima
dovra costituire un ipotetico quadrato di 3 x 3 carte.

La carta ritiro "gialla": permette di ritirare la (le)
carta (carte) da una delle 9 posizioni nella griglia.
La carta ritirata o le carte ritirate + la carta ritiro
"gialla" vengono scartate nel piatto.
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La scheda ritiro "verde": permette di ritirare

tutte le carte di una linea orizzontale, verticale o
diagonale completa. Le carte ritirate dal tabellone e
la carta ritiro "verde" vengono scartate nel piatto.

NB 1: a differenza del tris classico, quando la griglia &
composta da 9 caselle, il gioco non si ferma. Prosegue

con la sovrapposizione di carte dello stesso numero o con
I'abbattimento di una carta "ritiro". Se per caso il gioco si
blocca, ogni giocatore pesca un'altra carta e cosi via, finché
uno dei due giocatori potra giocare.

NB 2: ogni giocatore deve giocare a ciascun turno di gioco

giocando una carta rossa 0 una carta blu (pud essere indotto

a giocare una carta del colore del suo avversario e quindi

favorirlo). Ogni volta che un giocatore completa una fila,

vince un gettone, le carte restano sulla griglia e tocca al

giocatore successivo. @

Conclusione del gioco: a inizio gioco, i giocatori
stabiliranno il numero di gettoni che serve per vincere la

artita. Il primo giocatore che raggiungera questo numero
Fcon uno scarto minimo di 2 gettoni) vince il gioco.

Attenzione! Pericolo di soffocamento.
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Idade: 6-99 anos

Numero de jogadores: 2

Nuimero de cartas: 36 cartas "cores" (18 cartas
vermelhas+ 18 cartas azuis) + 6 cartas retirada
"amarela" + 2 cartas retirada "verde" + 24 fichas.
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Objectivo do jogo: Ganhar o maior ntimero de
fichas. Ganhamos fichas logo que alinharmos
cartas da mesma cor.

Preparacio do jogo: Antes de distribuir as

cartas, cada jogador atribui a si préprio uma
cor de cartas (azul ou vermelha). O distribuidor
da 5 cartas a cada jogador, as restantes cartas
constituem o baralho.

Regras do jogo: Comega 0 mais novo.

Cada um na sua vez, os jogadores vao colocar uma

carta na mesa e depois ir ao baralho. Estes podem :

- colocar 1 carta "cor” (vermelha ou azul) directamente
sobre a mesa.

- colocar 1 carta sobre 1 outra carta do mesmo ntimero
(qualquer que seja a cor).

-jogar 1 carta de retirada "amarela” ou "verde".

De cada vez que um jogador coloca uma carta, esta

deve constituir um quadrado hipotético de 3 x 3 cartas.

A carta de retirada "amarela": esta carta
permite retirar a(s) carta(s) de uma das

9 posigdes na grelha. A(s) carta(s) retirada(s)
+ a carta de retirada “amarela” é rejeitada
ao pote.
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A carta de retirada "verde": esta carta permite
retirar o conjunto das cartas de uma linha
horizontal, vertical ou diagonal completa. As
cartas retiradas do tabuleiro e a carta de retirada
"verde" sdo rejeitadas ao pote.

NB 1: Ao contrdrio de um jogo classico do Galo, onde a
grade é composta por 9 quadrados, 0 jogo nao para. Este
continua com o mapa de cobertura do mesmo ntimero,
ou com o desconto da carta de "retirada". Se por acaso o
jogo ficar bloqueado, cada jogado vai ao baralho buscar
uma carta suplementar e assim por diante, até que um
dos dois jogadores possa jogar.

NB 2: cada jogador ¢ obrigado a jogar a cada rodada,
colocando uma carta vermelha ou uma carta azul (pode
ter de jogar uma carta da cor do seu oponente e, assim,
favorecé-lo). Sempre que um jogador faz uma linha,
ganha uma ficha, as cartas continuam na grelha e é a vez
do préximo jogador continuar.

Finalidade da partida: Logo no inicio do jogo os
jogadores irdo definir um nimero de fichas para
conseguir ganhar o jogo. O primeiro jogador a chegar
a este ndmero (com um intervalo minimo de 2 fichas)
ganha.

Cuidado! Perigo de asfixia.
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Alder: 6-99 &r

©
@ Antal spelare: 2
)

Antal kort: 36 "fargkort" (18 roda kort + 18 blaa
kort) + 6 "gula" frikort + 2 "gréna" frikort
+ 24 brickor.

(-9 Det hir gir spelet ut pa: vinna flest brickor.
Man vinner en bricka nér man har 3 kort i rad
isin egen férg.

§ Spelforberedelser: Innan korten delas ut, far
varje spelare vélja en kortfarg (bla eller rod).
Givaren delar ut 5 kort till varje spelare, resten av
korten bildar talong.

Spelregler: den yngsta spelaren borjar.

I tur och ordning ldgger spelarna ett kort pa bordet och

tar sedan nya kort fran hogen. De kan:

- lagga 1 "férgkort" (r6tt eller blétt) direkt p& bordet.

- lagga 1 kort pa ett annat kort med samma siffra
(oavsett fargen).

- spela 1 "gult" eller "gront" frikort.

Varje gang en spelare lagger ett kort, méste det skapa
en hypotetisk fyrkant med 3x3 kort.

Det "gula” frikortet: detta kort ger tilldtelse
att ta ett eller flera kort fran de 9 rutorna.
Kortet/korten som tagits bort + det "gula"
frikortet kastas i slainghdgen.
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Det "grona'" frikortet: ger tillatelse att ta bort en
hel grupp horisontella, vertikala eller diagonala
kort. Korten som har tagits bort frdn plattan och
det "gréna" frikortet kastas i slinghdgen.

OBS 1: i motsats till det klassiska luffarschacket slutar
inte spelet nér de nio rutorna har fyllts. Spelet fortsitter
genom att ett kort med samma siffra eller ett "frikort"
ldggs ut. Om spelet blockeras, far varje spelare ta

ett extra kort frén talongen och sa vidare, tills en av
spelarna kan spela.

OBS 2: alla spelare maste spela nar det 4r deras tur,
genom att ligga ett rott eller blatt kort (spelaren kan d&
behova spela ut ett kort med motspelarens farg och pé
s sétt hjalpa sin motsténdare). Varje géng en spelare
far en hel rad far hon/han en bricka, resten av korten
stannar pa rutorna och det &r nésta spelares tur.

Spelets slut: innan spelet borjar bestimmer spelarna hur
madnga brickor som mdste uppnas for att vinna spelet.
Den forsta spelaren som har fétt det hér antalet (med
minst 2 brickors skillnad) vinner spelet.

Varning! Risk for kvivning.
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Alder: Fra 6 til 99 ar

Antal spillere: 2

Antal kort: 36 farvekort (18 rode kort + 18 bl kort)
+ 6 gule ryd-kort + 2 grenne ryd-kort + 24 jetoner.

Spillets mal: At vinde flest mulige jetoner. Man
vinder en jeton, s& snart man har 3 kort i samme
farve pa reekke.
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Forberedelse af spillet: For kortene fordeles,
velger hver spiller en kortfarve (bla eller rod).
Kortgiveren giver 5 kort til hver spiller, resten af kortene
udger bunken.

Spilleregler: Den yngste spiller starter.

Efter tur leegger spillerne et kort pa bordet, og tager

derefter et fra bunken. De kan:

- legge et farvekort (rodt eller blat) direkte pd bordet.

- legge 1 kort pa et andet kort med samme tal (uanset
farven).

- spille et gult eller grent ryd-kort.

Hver gang en spiller leegger et kort, skal det leegges i en
hypotetisk firkant med 3 x 3 kort.

Det gule ryd-kort: Med dette kort kan
spilleren rydde ét eller flere af kortene pa en

af de 9 placeringer i firkanten. Det/de ryddede
kort + det gule ryd-kort leegges til side uden
for spillet.
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Det gronne ryd-kort: Med dette kort kan du rydde
alle kortene pd en hel vandret, lodret eller diagonal
linje. De ryddede kort fra firkanten+det gronne
ryd-kort lzegges til side uden for spillet.
NB 1:  modseetning til det klassiske "Kryds og bolle’-
spil stopper spillet ikke, nar de 9 felter er udfyldte. Det
fortseetter med, at man leegger kort med samme tal ovenpa,
eller med at der ryddes kort fra firkanten. Hvis spillet skulle
blive blokeret, tager hver spiller et ekstra kort i bunken og
fortsaetter hermed, indtil en af dem kan spille igen.

NB 2: Hver spiller skal spille, hver gang det er hans/hendes
tur ved at leegge et radt eller et blat kort (han kan blive nedt
til at spille et kort i sin modspillers farve og séledes hjeelpe
ham). Hver gang en spiller far lavet en linje, far han en
jeton, kortene forbliver pd plads i firkanten, og det er den
naeste spillers tur til at fortseette.

Afslutning pa spillet: Ved begyndelsen af spillet
bestemmer spillerne, hvor mange jetoner man skal have
vundet for at have vundet spillet. Forste spiller, der opnar
dette antal (med mindst 2 jetoners forskel) vinder.

Advarsel ! Fare for kvaelning.
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Bo3pact urpokos: 6-99 net

Konuuectso urpokos: 2

KonuyectBo kapT: 36 "upeTHbIX" KapT (18 KpacHbIX
+ 18 cHUX) + 6 XKenTbiX «KapT BO3BpaTa» + 2
3e/leHbIX «KapT BO3BpaTa» + 24 XeToHa.
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Llenb urpbi: Monyunts Hanbonbluee KONUYECTBO
KETOHOB. XETOH MUrPOKy AAETCA B TOM Cyyae, Koraa
OH (hOpMUPYET CTPOKY U3 KapT CBOETO LiBeTa.

MoaroToBka k urpe: Mepea pazaadeit KapT, KaAXLOMyY
UrPOKY NPUCBANBALTCA OAMH U3 ABYX

LLBETOB KapT (KPACHbIN UAN CUHUI). 3aTeM UrpoKam
paspatoTcs KapTbl (K&XAOMY MO 5 KapT), a OCTaBLIMeCs KapTbl
OTKNAAbIBAKTCA, 06pasys KONOAY, U3 KOTOPON Urpoku ByayT
6paTh HOBblE KapTbl B NPOLLECCe Urpbl.

I'Ipasvma WUrpbl: UTpy Ha4YnHaeT cambin MnalJ,LIJI/II?I UrpoK.
Kaxabih MrpoK, Korga HacTymaeT ero oyepesb Aenatb Xoa,
BbIKNaAblBAET OAHY U3 CBOUX KAPT HaA CTOJI, a 3aTeM 6epeT un3
KONOAbI HOBYIO KapTy. [1pn 3TOM UrPOKN MOryT:

- BbLNOXUTb 1 "LiBETHYI0" KapTy (KPacHy MW CUHIOKW) NPSMO
Ha cTon,

- BbINOXUTH 1 KapTy Ha APYrylo KapTy C Takol xe undpoit
(He3aBMUCUMO OT TOrO, KakoB ee LiBeT);

- UCnonb30BaTh 1 «kapTy BO3BpaTa» - XeNTyio NM6O 3eneHyto.

Ka)KlJ.aﬂ KapTa, BblKnaAbiBaemana Taknum 06pa30M, AOMKHA 6bITH
noMmelleHa Ha OJiHY U3 KneTouek BoobpaxaemMoro kBaapara,
cocToALLero u3 3 x 3 KapT.

Xentas "kapTa Bo3Bpara": C MOMOLLbI0 ITOW KapTbl
MOXHO Y6paTb OAHY UAW HECKONMBKO KapT C O4HOM
13 9 KNeToYeK BblleYNOMAHYTOro KBaapara. Mpu
3TOM yBpaHHbIe KapTbl, @ TaKxke xenTtasa "Kapta
BO3BpaTa" yaandwTcs B cbpoc, u bonee B urpe He
ncnonb3yrTca.

@



®

3eneHas "kapTa Bo3Bpara': C MOMOLLbI0 3TOW KapTbl
MOXHO MOMHOCTbIO y6paTh U3 KBaApaTa OLHY U3 CTPOK,
n1mbo oAuH U3 CTONBLLOB, NMMBO OLHY U3 AuaroHaneN.
Mpu 3ToM ybpaHHbIe KapThl, a TaKxke 3efeHas "kapTa
BO3BpaTa” yaansorcs B cbpoc, u bonee B urpe He
MCNONb3YITCA.

MpumMevaHue 1: B oTMuMe OT KNACCMYECKOM UMPbl B KPECTUKY,
B [lAHHOW BEPCUM WUrpa He NPekpaLLaeTcs nocae Toro, Kak
3ano/HeHbl BCe KNETOYKM BblLIEYNOMAHYTOrO KBaApaTa.

Jlanee Urpokn MOTyT KNacTb HOBblE KapThbl HA KapTbl C TOM ke
uncpoit, 1mbo ybnpaTb KapTbl C MOMOLLbI0 «KapT BO3BpaTa».
Ecnu cnyunTcs Tak, YTO HU Y OALHOTO U3 UFPOKOB HET
BO3MOXHOCTU CA€N1aTh XOA, TO OHU BepyT U3 KONOAbl NO OAHOI
AOI‘IOI’IHI/ITeﬂbHOI;I KapTe, U TaK fasnee, Noka y 0O4HOro U3 HUX He
MOABUTCA TaKad BO3MOXHOCTb.

MpumeyaHme 2: Kaxabl pas, Aenas Xo4, Urpok obasaH
MCMOMb30BaTh «LBETHYIO» KapTy - KPacHyt 160 CuHIO0
(MOXET CIy4nTHCA TaK, YTO MY MPUAETCH UCMONb30BATH

KapTy LBETa, 3aKPEMNEHHOrO 32 ero MPOTUBHWUKOM, 1 TaKUM
06pasom urpath B ero nonb3y). Kaxablii pas, koraa urpok
3aM0JIHACT CTPOKY, OH MOAYYAET OANH KETOH, BbITOKEHHbIE
KapTbl OCTAKOTCA HA CBOMX MECTax, a XOA NepeAaeTcs Apyromy
UTPOKY.

Koueu wurpbl: I'Iepe,u. TEM KaK HauyaTb Urpy, Urpoku
OMpeAenfT KOJMYECTBO XETOHOB, KOTOPOE HYXHO HabpaTs.
BbINrpbIBAET TOT UFPOK, KOTOPLIM MEPBLIM MOMYYNT 3TO
KONMYeCTBO XXETOHOB (NMpY YCNOBUM, 4TO NPU 3TOM pasHuLa B
JKEeTOHaX y UrpoKoB
COCTaBNIAeT He MeHee
2 ETOHOB).

OCTOPO)KHO! BHuMaHMe: PUCK NONaaaHunAa B AbIXaTeNbHbIE NYTU.
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