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RUS

С 8 до 99 лет		  1 игрок

30 карточек «задание» (3 уровня сложности), 10 деревянных деталей

Цель игры: выложить все детали на карточку «задание», собрав всех пчел.

Ход игры: : Выложите на стол 10 деталей и карточки «задание».
Возьмите одну карточку «задание». Положите указанные детали на 
соответствующие места карточки в верном направлении.

Совет: На каждой детали 
изображена половина пчелы и 
особые декоративные элементы. 
Эти декоративные элементы помогут 
найти детали, указанные на карточке 
«задание».

Затем постарайтесь заполнить карточку, добавив остальные детали, чтобы 
получить целых пчел.
Для каждого задания есть только одно решение!

Решения указаны в конце брошюры.

Автор заданий: Ален Бробеке

Головоломка

« Простой « « Средний « « « Сложный
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